SERPENT ENROULE

2,3 0u4 joueurs,/ a partir de 4 ans

COMPOSITION DU JEU:

1 plateau
4 pions
6 pierres précieuses

Lebut du jeu : réaliser le parcours en partant de la « queue » pour arriver a la « téte », et
étre le premier.

REGLE DU JEU:

Chagque joueur choisit un pion et le place prés de la « queue » et donc de la 1% case.

Les joueurs jouent a tour de role.

Un joueur prend les 6 pierres précieuses dans ses mains et met ses mains derriere le dos.

A l'abri des regards, il répartit les pierres précieuses entre ses 2 mains comme il le souhaite :
0-6, 1-5, 2-4, 3-3, 4-2, 5-1, ou encore 6-0.

Une fois la répartition faite, il présente ses mains, paumes fermées, au premier joueur.
Celui-ci désigne une main. La main se retourne et s’ouvre. Le joueur avance alors son pion
d’autant de cases que de pierres précieuses dévoilées.

Un autre joueur prend les pierres précieuses et fait la répartition derriere son dos avant de
présenter ses mains fermées au second joueur et ainsi de suite.

Au cours de la partie, un pion peut arriver sur une case déja occupée par un autre pion. Il se
pose simplement dessus. Lorsque le pion de dessous sera déplacé, il déplacera avec lui le
pion qui est posé sur lui.

La partie se poursuit jusqu’'a ce que le pion d’'un des joueurs atteigne la derniere case du
parcours : la téte du serpent.
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