PUZZLE MATCH

2 joueurs/ a partir de 7 ans

COMPOSITION DU JEU:

1 plateau de jeu avec cloison centrale a monter

24 carrés de couleur « ange »

24 carré de couleur « démon »

1 petite boite en bois, avec 1 petit cache carré, et 24 billes de couleur.

Le but du jeu : En faisant glisser les carrés dans la boite, étre le premier
joueur a réussir a agence les carrés de couleur dans les 9 cases centrales,
comme le modéle dans la petite boite en bois.

REGLE DU JEU:

La petite boite est fermée puis agitée. L’ouvrir délicatement et placer le petit cache
carré sur les billes. Les 9 billes apparentes dans ce petit carré, forment le modéle a
reproduire par les joueurs au centre de leur zone de jeu (les 9 cases centrales).

Les joueurs vont faire glisser les carrés sur le plateau jusqu’a avoir reproduit
exactement le modéle défini pour la partie.

Lorsqu’un joueur y parvient, il rabat la cloison centrale sur sa surface de jeu. La
cloison étant percée, les 9 carrés du centre seront mis en évidence.

Il gagne la partie !

A.V.E.C’L. : Association de Volontés d’Echanges de Cultures et de Loisirs (loi 1901)



