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COMPOSITION DU JEU: 
12 tubes ou éprouvettes 
8 boules vertes, 8 boules rouges et 8 boules violettes 
54 cartes 

Le but du jeu : Être le premier joueur à réaliser 5 cartes (ou plus…). 

RÈGLE DU JEU: 
Chaque joueur dispose de 3 éprouvettes chacune contenant 2 boules (1 tube avec des 

rouges, 1 tube avec des vertes et 1 tube avec des violettes). 

Le paquet de cartes est placé, faces cachées, entre les joueurs. Pour lancer un tour de jeu, 

on retourne une carte qui indique la configuration à reproduire avec les boules dans les 

éprouvettes. 

Rapidement, chaque joueur prend les éprouvettes et transfère les boules d'une éprouvette 

à l'autre jusqu'à obtenir la configuration indiquée. Attention à ne pas les faire tomber ! Si 

une boule tombe, le joueur est éliminé pour ce tour de jeu. Quand un des joueurs réussit 

à agencer les boules correctement, il aligne les tubes sur la table comme sur la carte et 

dit « stop ». Le joueur le plus rapide gagne la carte et en retourne une nouvelle. Excepté 

pour le premier tour de jeu pour lequel les joueurs ont exactement les mêmes tubes avec 

2 boules chacun, par la suite, chaque joueur continue la partie là où il l’a arrêtée. 

Le premier joueur qui remporte 5 cartes, gagne la partie. 

A.V.E.C.’L. : Association de Volontés d’Echanges de Cultures et de Loisirs (loi 1901) 


