CIRCUIT AUTOMOBILLE

2ou4joueurs / a partir de 6 ans

— e mE
COMPOSITION DU JEU:

1 plateau de jeu refermable (avec 2 longues vis)

4 billes de terre (4 couleurs)

4 minis voitures en bois servant de marqueur de place (4 couleurs)
1 pont amovible

6 pieces amovibles rondes et irrégulieres

(utilisables, ou pas, pour accroitre le niveau de difficulté)

Le but du jeu : Gagner la course !

REGLE DU JEU:

Le pont est installé ainsi qu’éventuellement les pieces facultatives.

Les joueurs prennent chacun 1 bille et une voiture de la méme couleur.

Le plus jeune joueur commence. Il place sa bille au départ, et procede a une
pichenette qui fait se déplacer la bille. Ensuite, il place sa voiture a c6té de sa bille et a
I'extérieur du circuit. Il retire sa bille afin que le joueur suivant puisse jouer.

Au tour suivant, le joueur repart de I'endroit ou sa bille était arrivée : il replace sa bille
pres de sa petite voiture et procede a une nouvelle pichenette.

Avant de jouer, un joueur peut éventuellement faire tourner une piéce ronde sur son
axe. Le circuit en sera légérement modifié et la difficulté aussi (la piéce pourra
présenter un creux avec un léger arrondi, ou une pente, ...)

Il y a des obstacles tout au long du parcours. Lorsqu’un obstacle n’est pas franchi, au
tour suivant, le joueur prend un peu de recul et positionne sa bille pres du repere en
acier.

Le vainqueur est le premier qui atteint I'arrivée. La partie se poursuit pour connaitre la

suite du classement.
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